
臺中市私立育仁國民小學數學領域教案設計 

教學領域 數學領域 教材版本 翰林版 

教學單元 
學習加油讚（二）看繪本學

數學 
教學設計者 洪湘雯 

適用年級 一年級 教學時間 40 分鐘 

教學目標 

1.分類的報讀。 

2.分類實際操作。 

3.尊重他人的想法，啟發樂於助人的情懷。 

相關能力指標 

學習表現： 

d-I-1 認識分類的模式，能主動蒐集資料、分類，並做簡單的呈現與說明。 

領域核心素養 

數-E-A3 能觀察出日常生活問題和數學的關聯，並能嘗試與擬訂解決問題的計畫。

在解決問題之後，能轉化數學解答於日常生活的應用。 

數-E-B2 具備報讀、製作 基本統計圖表之能力。 

數-E-C2 樂於與他人合作解決問題並尊重不同的問題解決想法。 

教  學  活  動 
 教學資

源 
 時間 評量方式 

一、 引起動機 

      一、準備活動 

老師提問：「由繪本名稱『愛的新衣』，推測會是什麼樣

的故事？」請學生先從封面圖畫，猜測故事內容。 

                                                                                 

二、 發展活動 

二、發展活動 

（一）數一數，算算看 

1. 老師提問：「學校要辦什麼活動？」「為什麼要辦這樣的

活動？」 

2. 老師提問：「為什麼君君希望媽媽做新衣服送給育幼院的

小朋友？」 

3. 老師提問：「為什麼媽媽說一件衣服需要 5顆扣子？」 

4. 老師提問：「3件衣服一共需要幾顆扣子？」 

5. 老師提問：「媽媽在抽屜裡找到 3顆扣子，還差幾顆扣子

才夠？」 

6. 老師提問：「斑馬媽媽給了平平幾個扣子？有哪些形

狀？」 

7. 老師提問：「現在媽媽有幾顆扣子？夠不夠？」「如果不

夠，還差幾顆？」 

8. 老師提問：「獅子先生給了君君幾個扣子？有哪些形狀？」

「現在媽媽有幾顆扣子？」 

 

繪本封面  
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學生分享想法，同

學專注聆聽並尊

重他人分享的結

果。 

 

 

老師播放故事動

畫，學生專心聆

聽。 

 

 

引導學生透過觀

察，發現每件衣服

上衣服上都有5

個鈕扣孔。 

 

學生能正確回答

出過程及運算結

果 

 

 



9. 老師提問：「貓奶奶問君君和平平還差幾顆扣子時，你怎

麼知道答案？」 

10. 老師提問：「他們從貓奶奶那裡拿到幾顆扣子？你是怎麼

知道的？」 

 

（二）分類與報讀 

1. 老師提問：「這些扣子可以怎麼分類？」引導學生透過觀

察，說出分類的方法。 

2. 老師請學生說說看：「君君一家人要把全部的扣子分成三

堆一樣多，請問每一堆要幾顆扣子？你是怎麼知道的？」 

3. 老師請學生說說看扣子要怎麼分類？並提問： 

「如果每件衣服要 5顆扣子，用哪一種分類方法比較

好？」引導學生觀察繪本頁面後回答。 

4. 老師提問：「最後君君一家人用什麼方法來分扣子？」請

學生觀察頁面後回答。 

5. 老師提問：「不見的扣子應該是什麼形狀呢？你是怎麼知

道？」 

6. 老師提問：「三位小朋友拿到了新衣服，他們身上穿的新

衣服的扣子都是 5顆嗎？」「請你觀察看看，每件衣服上

的扣子是怎麼排列的？」 

 

三、 綜合活動 

 

1.老師準備數字卡(不同顏色、數值、大小) 

2.介紹數字卡的特徵（如顏色、數值、大小）。 

3.發給學生數字卡，讓他們練習分類。 

4.學生分享他們的分類方法和理由。觀察學生對資料的識別

統整能力和分類實作技能。 

 

～本節課結束～ 
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引導學生能從繪

本中找到每件新

衣服需要 5顆扣

子。 

 

引導學生觀察頁

面中只有正方形

扣子是 4顆，所

以不見的是正方

形扣子。 

 

請學生說出自己

的想法 

 

 

實作評量：觀察

資料，並呈現分

類與說明分類依

據。同學間能尊

重不同的分類想

法。 

 

 

 



臺中市私立育仁國民小學數學領域教案設計 
單元名稱     乘法(一) 教學領域 數學 

教學主題 乘法的應用~誠實、同理心 教學班級 二年信班 C 組 

教學時間 80分鐘 
設計者 

教學者 
陳秋惠 老師 

教學資源 教具（海報、數學光碟）、數學附件、學生周遭可運用的物品 

教材參考  

來源 
自編、翰林數學第 4 冊第 1 單元 

教學目標 

一、理解被乘數為1和10的表內乘法。 

二、能用乘法解決生活中的問題。 

三、理解被乘數為0的乘法意義。 

四、用直式紀錄乘法問題。 

教學活動 
教學 

資源 

評量 

方式 

第一節 

壹【準備活動】 

【活動一】 

1.複習學生過去學過的：倍數的觀念(5個一數、10個一數等等)。 

2.以題目進行搶答，過程中，引導學生發揮同理心，能夠關懷害羞、 

  文靜的同學，一同鼓勵較少主動發表的學生嘗試回答，當然，老師 

  需盡力做到公平。 

 

貳、 引起動機 

觀看數學第一單元光碟，準備進入本節課程。 

故事引導：藉由「放羊的孩子」這個故事告訴孩子:誠信並不表示需要

一言既出，駟馬難追，但一定要忠於事實，對自己的言論負責。再者，

每個人文化背景雖然各異，做事的原則也不盡相同，然而「己所不欲，

勿施於人」卻是放之四海皆準的準繩。關心他人的感覺，明察行為的

後果，可以幫助我們做明智的抉擇。在日常生活中，我們都不時遭遇

誘惑，挑戰道德良心，在名利的引誘下，心也可能起貪念，不論事情

大小，舉凡收取店員多找的零錢，到不擇手段的爭權奪利，我們的內

心都會有所掙扎，但若能時時心存善念，以誠待人，堅守良知，那不

僅能使我們充滿喜樂，也能增進人際關係，獲得別人的敬重。 
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複習舊經

驗思考、

探究、表

達 
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參、發展活動 

【活動一】 

1.揭示本節重點，藉由光碟故事內容提問: 

理解被乘數為1和10的表內乘法，並用乘法解決生活中的問題。 

【活動二】 

1. 1的乘法是1連加幾次，答案就是幾。與乘法算是做連結，得知

當被乘數是1，乘數為1~10，求得積的練習，並觀察到~若被乘

數為1時，乘數和積都相同的規則。 

2. 針對以上觀念做課本題目的實際演算及類題練習與延伸。 

3. 10的乘法:除了可以用連加的方法算出答案，也可用10個一數

的方式算出答案，並觀察到當被乘數為10時，積為乘數後再加

一個0。 

4. 針對以上觀念做課本題目的實際演算及類題練習與延伸。 

 

教導學生依題目決定被乘數的數字，並且要仔細留意是否將數字寫

好，細心、盡責的做好檢查的工作，當老師行間巡視確定答案無誤時，

也懂得關心同學，互相協助。 

 

肆、綜合活動 

【活動一】 

請學生取出附件中的乘法小卡，並在黑板上列出幾道題目，先進行

個別搶答題，再以分組的方式，請每組派出一位同學上台回答問題。 

同學如果不慎答錯題目，要有同理心不可以取笑同學，並且給予鼓

勵再接再厲。 

 

～本節課結束～ 

 

 

第二節  

壹【準備活動】 

1.複習上節課重點。 

2.同學之間要互相體諒和幫忙，尊重彼此在程度上的不同。 

貳、 引起動機 

【活動一】 

搶答活動:回答老師提問，為個人與組別加分，了解學生熟練度。 

【活動二】 

抽籤活動:任意抽出幾位同學，進行快問快答，確定學生對上一節課

程內容的瞭解程度，以及有沒有較不熟悉的地方。 

 

光碟 

 

 

 

光碟、海報 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

籤筒 

 

 

 

 

計算能力 

 

 

 

主動探究 

獨立思考 

解決問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

獨立思考 

解決問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

主動探究 

 

 

獨立思考 

解決問題 

 

 



參、發展活動 

【活動一】 

揭示本節重點，藉由光碟故事內容提問: 

理解被乘數為0的表內乘法，並用乘法解決生活中的問題。 

 利用「從有到無」的方式引入0的乘法 

題目練習: 

(1)一盤有2個包子，有3盤，共有幾個包子? 

  學生很容易記成2X3=(6) 

(2)每個人各從一盤拿1個包子吃，一盤有(剩)1個包子，有3盤， 

   共有幾個包子? 

  學生很容易記成2X3=(6) 

(3)每個人又各從一盤拿1個包子吃，一盤有(剩)0個包子，有3盤， 

   共有幾個包子? 

  學生透過前面的經驗與情境的圖示，很自然的就能類推， 

  記成0X3=(0) 

(4)一缸有1條魚，有5缸，共有幾條魚? 

  學生很容易記成1X5=(5) 

(5)一缸有0條魚，有5缸，共有幾條魚? 

  學生很容易記成0X5=(0) 

(6)一缸有1條魚，有6缸，共有幾條魚? 

  學生很容易記成1X6=(6) 

(7)一缸有0條魚，有6缸，共有幾條魚? 

  學生很容易記成0X6=(0) 

【活動二】 

乘法直式教學 

(1)、教導學生先先列橫式算式，再以直式計算，橫式是將想法轉 

     化成算式；直式是計算求解答。 

(2)、利用位質表，讓學生了解及練習直式被乘數、乘數與積的 

     位置。 

 

肆、綜合活動 

                     【活動一】 

乘法賓果遊戲:透過遊戲協助學生熟悉1~10的乘法。 

 

遊戲前，先教導學生要懂得尊重自己與別人，過程中必須展現誠

實的態度與運動家的精神，勝不驕、敗不餒，贏家同理輸家的感

受，輸家真心為贏家歡呼。 
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 獨立思考 

解決問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

獨立思考 

解決問題 

 

 

 

 

參與、專注 

團隊精神 

 





 



臺中市私立育仁國民小學數學領域教案設計 

教學領域 數學 教材版本 翰林 

教學單元 第七單元:時間 教學設計者 黃佩君 

適用年級 三年級 教學時間 40 分鐘 

教學目標 
解決生活中常見的時間量加減問題及時間和時刻的加減問題,具體落實在生

活應用當中. 

相關能力指標 

1-1 理解 12 時制表示的數字中並報讀 

2-1 認識時鐘秒分時的關係 

3-1 時間單位時分秒的換算 

4-1 進行時和分的加減計算 

教  學  活  動  教學資源  時間 評量方式 

一、 引起動機 

                                                                                       

1.透過時鐘認識時刻. 

2.利用具體的時鐘操作理解秒分時之間關係,並以分享的

方式來表達教室時鐘和同學手表電子鐘上時間表達的不

同. 

 

 

 

 

二、 發展活動 

 

 

1.觀察課本皮皮的一天,理解文中主角一天時間安排,並且

留意 12 及 24 小時制時間換算. 

2.利用小白板將假日一天主要活動作息記錄下來,待會進

行上台分享. 

3.老師隨機進行抽問,進行某活動時所花費時間,並且請學

生說出計算方式. 

 

三、 綜合活動 

 

整合本堂課所進行內容,統整重點和時間換算重點,最後進

行課堂表現加分,並發放今天作業提醒學生練習複習. 
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大時鐘 
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白板筆 

 

 

 

 

 

 

習作 

 

 

 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 

 

10 

 

5 

 

 

 

 

5 

 

 

 

 

 

 

舉手表達並

尊重同學發

言 

 

明確說出正

確時間表達

方式 

 

 

 

 

時間簡單計
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積極參與 

立即性測驗 
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